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Freelancer 

IMPORTANTE 
 

Para resolver tu actividad, guárdala en tu computadora e imprímela. 

 

Si lo deseas, puedes conservarla para consultas posteriores ya que te sirve para 

reforzar tu aprendizaje. No es necesario que la envíes para su revisión. 

 

Propósito de la actividad 

 

Desarrolla el modelo Canvas de una consultora de desarrollo de aplicaciones en 

la nube. 

 

Practica lo que aprendiste 

 

I.  Analiza el siguiente caso: 

 

Diego decide emprender su propia empresa tomando en cuenta lo siguiente: 

1) El segmento del mercado al que ofrecerá sus servicios está formado por 

pequeñas y medianas empresas. 

2) Los recursos que requiere para que su empresa sea funcional es una laptop 

con conexión a internet, un editor de código y un navegador. 

3) Su propuesta de valor es desarrollar aplicaciones web y móviles innovadoras  

que ayuden a sus clientes a alcanzar sus objetivos. 

 

Responde: 

 

a) ¿Estos elementos son suficientes para construir un modelo Canvas?  ¿Por qué? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

b) ¿Qué recursos externos requiere Diego para que su empresa sea competitiva? 

¿Por qué? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

c) ¿Cuáles son los recursos clave para la empresa de Diego y cómo puede 

utilizarlos para superar a su competencia? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 
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II. Con base en el ejercicio anterior, completa el Canvas de la empresa de Diego. 

 

 
 

III. Elabora tu portafolio digital en una herramienta online y vincula tanto la App de 

autenticación que codificaste como el enlace del repositorio del desarrollo en 

imágenes que sean representativas del proyecto. 

Realiza una captura de pantalla de tu sitio y colócala en el siguiente espacio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


